
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6.  สาระการเรียนรู้ 
 1. การบวกจำนวนเต็มชนิดเดียวกันและต่างชนิดกัน 
 2. การเล่นเกม Jigsaw บวกจำนวนเต็ม 

7.  กระบวนการการเรียนรู้แบบ Active  Learning (CIPPA Model) 
- ขั้นทบทวนความรู้เดิม  
1. ครูทบทวนจำนวนเต็มและการบวกลบจำนวนนับ โดยใช้เส้นจำนวนดังนี้  

 

 

 

 
 

 

6 7 8 9 10 11 12 0 1 2 3 4 5 

       - หาผลบวก  5 + 4  โดยใช้วิธีการนับต่อ  

5 + 4 = 9 

6 7 8 9 10 11 12 0 1 2 3 4 5 

       - หาผลบวก  3 + 2  โดยใช้วิธีการนับต่อ  

3 + 2 = 5 

6 7 8 9 10 11 12 0 1 2 3 4 5 

      - หาผลลบ  8 – 6  โดยใช้วิธีการนับถอยหลัง  

8 - 6 = 2 

6 7 8 9 10 11 12 0 1 2 3 4  5 

      - หาผลลบ  10 – 7  โดยใช้วิธีการนับถอยหลัง  

10 - 7 = 3 



- ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่  
2. ครูนำเสนอวิธีการบวกจำนวนเต็มซึ่งมีอยู่ 2 แบบ คือ การบวกจำนวนเต็มชนิดเดียวกัน และการ

บวกจำนวนเต็มที่ต่างชนิดกัน 
2.1 ครูนำเสนอวิธีการบวกจำนวนเต็มชนิดเดียวกัน ดังนี้ 

การบวกจำนวนเต็มบวกด้วยจำนวนเต็มบวกทำได้เช่นเดียวกับการบวกจำนวนนับด้วยจำนวนนับซึ่ง
สามารถใช้เส้นจำนวนแสดงการหาผลบวก โดยวิธีการนับต่อไปทางขวา ดังตัวอย่าง (ครูสามารถยกตัวอย่าง
เพ่ิมเติมนอกเหนือจากนี้เพ่ือนักเรียนจะได้มีความเข้าใจที่มากข้ึน) 

 

 

การบวกจำนวนเต็มลบด้วยจำนวนเต็มลบ สามารถใช้เส้นจำนวนแสดงการหาผลบวกโดยวิธีการนับ
ต่อไปทางซ้าย ดังตัวอย่าง  

6 7 8 9 10 11 12 0 1 2 3 4 5 

ตัวอย่างที่ 1 จงหาผลบวก 8 + 3  

วิธีทำ  เริ่มต้นที่ 0 แล้วนับไปทางขวาถึง 8  และเม่ือบวกด้วย 3  ให้นับต่อไปทางขวาอีก 3 หน่วย  

         ซึ่งจะไปสิ้นสุดที่ 11 ดังนี้ 

ดังนั้น 8 + 3= 11      ตอบ ๑๑ 

6 7 8 9 10 11 12 0 1 2 3 4 5 

ตัวอย่างที่ 2 จงหาผลบวก 7 + 5  

วิธีทำ  เริ่มต้นที่ 0 แล้วนับไปทางขวาถึง 7  และเม่ือบวกด้วย 5  ให้นับต่อไปทางขวาอีก 5 หน่วย  

         ซึ่งจะไปสิ้นสุดที่ 12 ดังนี้ 

ดังนั้น 7 + 5 = 12      ตอบ ๑๒ 

-6 -5 -4 -3 -2 -1 0  -11 -10 -9 -8 -7 

ตัวอย่างที่ 3 จงหาผลบวก (-5) + (-2) 
วิธีทำ  เริ่มต้นที่ 0 แล้วนับไปทางซ้ายถึง -5  และเม่ือบวกด้วย -2  ให้นับต่อไปทางซ้ายอีก  

         2 หน่วย ซึ่งจะไปสิ้นสุดที่ -7  ดังนี้ 

ดังนั้น (-5) + (-2)= -7      ตอบ -7 

-12 



 
2.2 ครูนำเสนอวิธีการบวกจำนวนเต็มที่ต่างชนิดกัน ดังนี้ 
     1) ครูให้นักเรียนศึกษาวิธีการบวกกันของจำนวนเต็มบวกและจำนวนเต็มลบ โดยอาจยกตัวอย่าง

เพ่ิมเติมเพ่ือให้นักเรียนเข้าใจมากขึ้น ดังนี้ 
 วงกลมแดง 1 อัน รวมกับวงกลมแดง 1 อัน จะได้เป็นวงกลมแดง 2 อัน 

เปรียบได้กับ  1  +  1 ซึ่งเท่ากับ  2 
 ในทำนองเดียวกัน ถ้าวงกลมดำ 1 อัน รวมกับวงกลมดำ 1 อัน  

จะได้เป็นวงกลมดำ 2 อัน เปรียบได้กับ  (-1) + (-1) ซึ่งเท่ากับ -2 
 
 

วงกลมแดง 1 อัน  รวมกับวงกลมดำ 1 อันจะหักล้างกันหมดไป  
เปรียบได้กับ  1 +  (-1) ซึ่งเท่ากับ 0 

 
 
 
 

วงกลมแดง 2 อัน  รวมกับวงกลมดำ 1 อัน  เหลือวงกลมแดง  1  อัน  
เปรียบได้กับ  2 + (-1)  ซึ่งเท่ากับ 1 (ในกรณีเดียวกันถ้าวงกลมดำ 2 อัน  รวมกับ
วงกลมแดง 1 อัน  เหลือวงกลมดำ  1  อัน เปรียบได้กับ  (-2) +1  ซึ่งเท่ากับ -1) 

(ครูสามารถยกตัวอย่างเพ่ิมเติมนอกเหนือจากนี้เพ่ือนักเรียนจะได้มีความเข้าใจที่มากขึ้น) 

2) ครูนำเสนอวิธีการบวกกันของจำนวนเต็มบวกกับจำนวนเต็มลบสามารถใช้ เส้นจำนวนแสดงการหา
ผลบวกโดยใช้การนับแบบย้อนทิศทางกัน ดังนี้ (ครูสามารถยกตัวอย่างเพ่ิมเติมนอกเหนือจากนี้เพ่ือนักเรียนจะ
ได้มีความเข้าใจที่มากข้ึน) 

 

-6 -5 -4 -3 -2 -1 0  -11 -10 -9 -8 -7 

ตัวอย่างที่ 4 จงหาผลบวก (-8) + (-4) 
วิธีทำ  เริ่มต้นที่ 0 แล้วนับไปทางซ้ายถึง -8  และเม่ือบวกด้วย -4  ให้นับต่อไปทางซ้ายอีก 4 หน่วย    

         ซึ่งจะไปสิ้นสุดที่ -12  ดังนี้ 

ดังนั้น (-8) + (-4)= -12      ตอบ -12 

-12 

-6 -5 -4 -3 -2 -1 0  -11 -10 -9 -8 -7 

ตัวอย่างที่ 1 จงหาผลบวก (-8) + (4) 
วิธีทำ  เริ่มต้นที่ 0 แล้วนับไปทางซ้ายถึง -8  และเม่ือบวกด้วย 4  ให้นับไปทางขวาอีก 4 หน่วย ซึ่งจะ 

         ไปสิ้นสุดที่ -4  ดังนี้ 

ดังนั้น (-8) + (4) = -4      ตอบ -4 

-12 

+ + 

- - 

- + 

+ + 

- 



 

   

3) การบวกจำนวนเต็มใด ๆ กับศูนย์จะได้ผลบวกเป็นจำนวนเต็มนั้นโดยสามารถใช้เส้นจำนวนแสดง
การหาผลบวกได้ (ครูสามารถยกตัวอย่างเพ่ิมเติมนอกเหนือจากนี้เพ่ือนักเรียนจะได้มีความเข้าใจที่มากขึ้น) 

 

- ขั้นทำความเข้าใจข้อมูลใหม่/เชื่อมโยงความรู้เดิม  
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 4 คน เพ่ือทำกิจกรรมเกม Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม 
5. ครูแจกใบกิจกรรมเกม Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษา

ความสัมพันธ์ของตัวเลขในแผ่น Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม 
6. ครูอธิบายวิธีการเล่นเกม Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม 
 
 

0 1 2 3 4 5 6  -5 -4 -3 -2 -1 

ตัวอย่างที่ 2 จงหาผลบวก 6 + (-8) 
วิธีทำ  เริ่มต้นที่ 0 แล้วนับไปทางขวาถึง 6  และเม่ือบวกด้วย -8  ให้นับไปทางซ้ายอีก 8 หน่วย ซึ่งจะ 

         ไปสิ้นสุดที่ -2  ดังนี้ 

ดังนั้น 6 + (-8) = -2      ตอบ -2 

-6 

0 1 2 3 4 5 6  -5 -4 -3 -2 -1 

ตัวอย่างที่ 3 จงหาผลบวก (-5) + 5 

วิธีทำ  เริ่มต้นที่ 0 แล้วนับไปทางซ้ายถึง -5  และเม่ือบวกด้วย 5  ให้นับไปทางขวาอีก 5 หน่วย ซึ่งจะ 

         ไปสิ้นสุดที่ 0  ดังนี้ 

ดังนั้น (-5) + 5 = 0     ตอบ 0 

-6 

0 1 2 3 4 5 6  -5 -4 -3 -2 -1 

ตัวอย่างที่ 4 จงหาผลบวก (-5) + 0 

วิธีทำ  เริ่มต้นที่ 0  ให้นับไปทางซ้ายถึง -5  และเม่ือบวกด้วยศูนย์ หมายถึง ไม่ต้องนับต่อ  

         จึงสิ้นสุดที่ -5  ดังนี ้

ดังนั้น (-5) + 0 = -5     ตอบ -5 

-6 



- ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม  
7. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันต่อ Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม โดยช่วยกันระดมความคิดเพื่อหาตัว

เลขที่สัมพันธ์กันมาต่อกันจนเสร็จตามที่ครูกำหนด 

- ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้  
8. กลุ่มท่ีเสร็จก่อนออกมานำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
9. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกิจกรรม Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม  

- ขั้นแสดงผลงาน  
10. นำผลงานที่สรุปเป็นความรู้ของชั้นเรียน สรุปให้นักเรียนได้เข้าใจตรงกันอีกหนึ่งครั้ง โดยครูเสริม

ในส่วนที่ยังไม่สมบูรณ์ แล้วนำผลงานนักเรียนมาแสดงไว้ที่หน้าชั้นเรียน เพ่ือแสดงผลงาน 

- ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้  
11. ครูแจกแบบฝึกทักษะที่ 1.6 เรื่อง การบวกจำนวนเต็ม ให้นักเรียนแต่ละคนลงมือปฏิบัติ เพื่อ

ทดสอบความรู้ความเข้าใจของนักเรียน 
12. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะตามเงื่อนไขท่ีกำหนด เมื่อเสร็จแล้วนำมาส่งครู 

8.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. วงกลมสีแดงและสีดำ พร้อมกระดานสำหรับติด 
2. แบบฝึกทักษะที่ 1.6 เรื่องการบวกจำนวนเต็ม 
3. เกม Jigsaw บวกจำนวนเต็ม 

4. PowerPoint การบวกจำนวนเต็ม 

9.  การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การวัดผล 

1. นักเรียนมีความเข้าใจ
เกี่ยวกับการบวกจำนวนเต็ม 
(K) 

ตรวจแบบฝึกทักษะที่ 
1.6 เรื่องการบวก
จำนวนเต็ม 

แบบฝึกทักษะที่ 1.6 
เรื่องการบวกจำนวนเต็ม 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 

2. นักเรียนสามารถหา
ผลบวกของจำนวนเต็มได้  
(P) 

กิจกรรมเกม Jigsaw 
การบวกจำนวนเต็ม 

แบบบันทึกคำตอบ 
Jigsaw การบวกจำนวน
เต็ม 

ผ่านเกณฑ์ได้คะแนน
รวมอยู่ในระดับดีขึ้นไป 

3. นักเรียนสามารถบอก
ความสัมพันธ์ของการบวก
จำนวนเต็มได้ (P) 
 

กิจกรรมเกม Jigsaw 
การบวกจำนวนเต็ม 

- แบบประเมินผลการทำ
กิจกรรม เกม Jigsaw 
การบวกจำนวนเต็ม 

ผ่านเกณฑ์ได้คะแนน
รวมอยู่ในระดับดีขึ้นไป 



จุดประสงค์ วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การวัดผล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม
การทำงานรายบุคคล 

4. คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ (A) 
 

สังเกตการใฝ่เรียนรู้ 
และมุ่งมั่นในการ
ทำงาน  

แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์ได้คะแนน
รวมอยู่ในระดับดีขึ้นไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบฝึกทักษะที่ 1.6 

เร่ืองการบวกจำนวนเต็ม 

 

ชื่อ-สุกล...................................................เลขที่..............ชั้น.......................  
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง ให้นักเรียนเติมจำนวนเต็มลงใน  แล้วทำให้ประโยคเป็นจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คะแนน 

1. (-9) +  = -8 

2.  + 18 = 18 

3. (-5) +  = -9 

4. (-7) +  = -12 

5. (-6) +  = 0 

9.  + 73 = -5 

 

10. (-9) +  = -20 

7. (-14) +  = -20 

8.  + (-29) = 31 

12.  + (-38) = 41 

13. 14 +  = -75 

14.  + (-18) = 42 

15. (-87) +  = 0 

6. (-2) +  = 2 11. (-82) +  = 22 



เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 1.6 
เร่ืองการบวกจำนวนเต็ม 

 

ชื่อ-สุกล...................................................เลขที่..............ชั้น.......................  
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง ให้นักเรียนเติมจำนวนเต็มลงใน  แล้วทำให้ประโยคเป็นจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. (-9) + 1 = -8 

2. 0 + 18 = 18 

3. (-5) + (-4) = -9 

4. (-7) + (-5) = -12 

5. (-6) + 6 = 0 

9. (-78) + 73 = -5 

 

10. (-9) + (-11) = -20 

7. (-14) + (-6) = -20 

8. 60 + (-29) = 31 

12. 79 + (-38) = 41 

13. 14 + (-89) = -75 

14. 60 + (-18) = 42 

15. (-87) + 87 = 0 

6. (-2) + 4 = 2 11. (-82) + 104 = 22 



เกม Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม 

จุดประสงค์   ฝึกทักษะการบวกจำนวนเต็ม  
จำนวนผู้เล่น กลุ่มละ 3 - 4 คน  
เวลาที่ใช้     10 นาที  
อุปกรณ์  
                1. บัตรรูปสี่เหลีย่มจัตุรัสขนาด 13 × 13 เซนติเมตร จำนวน 9 ใบ ทั้งสี่ด้านเขียนโจทย์ การบวก
จำนวนเต็มและคำตอบของโจทย์  
                2. แผ่น Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม 
วิธีการเล่น  
                1. แจกเกมให้นักเรียนกลุ่มละ 1 ชุด  
                2. ให้นักเรียนช่วยกันต่อบัตร โดยด้านที่มีความสัมพันธ์กันมาต่อกัน  
                3. ทีมใดต่อได้เสร็จก่อนและถูกต้องเป็นผู้ชนะ  
การประเมินผล   

       1. แบบประเมินผลการทำกิจกรรม เกม Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม 

       2. แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบบันทึกคำตอบ Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม 

กลุ่มที่........ 

รายช่ือสมาชิก 

1) ชื่อ-สกุล..........................................................เลขที่.............. 

2) ชื่อ-สกุล..........................................................เลขที่.............. 

3) ชื่อ-สกุล..........................................................เลขที่.............. 

4) ชื่อ-สกุล..........................................................เลขที่.............. 

1........................................=...................................... 

2........................................=...................................... 

3........................................=...................................... 

4........................................=...................................... 

5........................................=...................................... 

6........................................=...................................... 

7........................................=...................................... 

8........................................=...................................... 

9........................................=...................................... 

10........................................=...................................... 

11........................................=...................................... 

12........................................=...................................... 

 

 

 

 



เฉลยชุดที่ 1 

 
 

 

 



เฉลยชุดที่ 2 

 
 

 

 



เฉลยชุดที่ 3 

 
 

 

 



แบบประเมินผลการทำแบบฝึกทักษะที่ 1.6 เรื่อง การบวกจำนวนเต็ม 
ตามจุดประสงค์ ด้านความรู้ (K) 

รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค21101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

ที ่ ชื่อ-สกุล คะแนน (15) 
เกณฑ์การประเมิน 

(ร้อยละ) 
ผลการประเมิน 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     
8.     
9.     
10.     
11.     

เกณฑ์การประเมิน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
 

ลงชื่อ...............................................ผู้สอน 
       (นายอัศวิน  ชุมภา) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการทำกิจกรรม เกม Jigsaw การบวกจำนวนเต็ม 
ตามจุดประสงค์ ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค21101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

ที ่ ชื่อ-สกุล 
คะแนน 

ความถูกต้อง  
(12) 

คะแนน 
ความเร็ว  

(8) 

คะแนน 
รวม 
(20) 

ตัดสินคุณภาพ 

1.      
2.      
3.      
4.      
5.      
6.      
7.      
8.      
9.      
10.      
11.      

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

16 - 20 

11 - 15 

6 - 10 

1 - 5 

ดีมาก 

ดี 

พอใช้ 

ปรับปรุง 

      

ลงชื่อ...............................................ผู้สอน 
       (นายอัศวิน  ชุมภา) 

 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
ตามจุดประสงค์ ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค21101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

ที ่ ชื่อ-สกลุ 

ระดับคุณภาพตามประเด็นการประเมิน 

รวม 
คะแนน 

ตัดสิน
คุณภาพ 

การวิเคราะห์
และคิดอย่างมี
วิจารณญาณ 

ความคิด 
สร้างสรรค์ 

อภิปราย
แลกเปลี่ยน

ความ
คิดเห็น 

การ
แก้ปัญหา 

1.        
2.        
3.        
4.        
5.        
6.        
7.        
8.        
9.        
10.        
11.        

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 - 12 

7 - 9 

4 - 6 

0 - 3 

ดีมาก 

ดี 

พอใช้ 

ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ...............................................ผู้สอน 
       (นายอัศวิน  ชุมภา) 

 



เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
ตามจุดประสงค์ ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค21101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ปรับปรุง (0) พอใช้ (1) ดี (2) ดีมาก (3) 
1. ความสามารถใน
การวิเคราะห์และคิด
อย่างมีวิจารณญาณ  

ไม่มีร่องรอยการใช้
ความคิด (บันทึกหรือ
การบรรยายหรือ
สะท้อนความคดิเห็น) 
ในการวิเคราะห์และ
ประเมินผลในเนื้อหา 
หรือสถานการณ์ที่
กำหนด  

มีร่องรอยการใช้
ความคิด (บันทึกหรือ
การบรรยายหรือ
สะท้อนความคดิเห็น) 
ในการวิเคราะห์และ
ประเมินผลในเนื้อหา 
หรือสถานการณ์ที่
กำหนด  

มีร่องรอยการใช้
ความคิด (บันทึกหรือ
การบรรยายหรือ
สะท้อนความคดิเห็น) 
ในการวิเคราะห์และ
ประเมินผลในเนื้อหา 
หรือสถานการณ์ที่
กำหนด สรุป
ข้อเท็จจริง สามารถ
ตัดสินใจในการ
ปฏิบัติงานได้  

มีร่องรอยการใช้
ความคิด (บันทึกหรือ
การบรรยายหรือ
สะท้อนความคดิเห็น) 
ในการวิเคราะห์และ
ประเมินผลในเนื้อหา 
หรือสถานการณ์ที่
กำหนด สรุป
ข้อเท็จจริง สามารถ
ตัดสินใจในการ
ปฏิบัติงานได้ถูกต้อง 
เหมาะสม  

2. ความคิด
สร้างสรรค์  

ลอกเลียนแบบจาก
งานหรือแนวคิดการ
นำเสนอของผู้อื่น
ทั้งหมด โดยไม่มีการ
อ้างอิงถึง หรือให้
เครดติกับเจ้าของ
ผลงานต้นแบบ  

ใช้แนวคิดการ
นำเสนอที่มีในแหล่ง
เรียนรูต้่าง ๆ โดยมี
การให้เครดิตกับ
เจ้าของแนวคิดต้น
แบบอย่างถูกต้อง แต่
ไม่มีการปรับปรุงหรือ
พัฒนาขึ้น จาก
แนวคิดต้นแบบ  

มีการพัฒนาและ
ปรับปรุงการนำเสนอ
ขึ้นจากแนวคิด
ต้นแบบและมีการให้
เครดติกับเจ้าของ
แนวคิดต้นแบบอย่าง
ถูกต้อง  

ใช้จินตนาการและ
แนวคิดที่แปลกใหม่ใน
การนำเสนอให้ดี
ยิ่งข้ึนจากแนวคิด
ต้นแบบ พร้อมมีการ
ให้เครดติกับเจ้าของ
แนวคิดต้นแบบอย่าง
ถูกต้อง  

3. อภิปราย
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น  

การพูดเพื่อการ
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็นหรือ
แลกเปลีย่นความรู้ 
อธิบายให้เหตผุล
ประกอบไม่ชัดเจน 
ไม่สอดคล้องกัน ผู้ฟัง
สามารถติดตามและ
เข้าใจได้บ้าง  

การพูดเพื่อการ
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็นหรือ
แลกเปลีย่นความรู้ 
อธิบายให้เหตผุล
ประกอบอย่างชัดเจน 
กระชับ สอดคล้องกัน 
ผู้ฟังสามารถติดตาม
และเข้าใจได้บ้าง  

การพูดเพื่อการ
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็นหรือ
แลกเปลีย่นความรู้ 
อธิบายให้เหตผุล
ประกอบอย่างชัดเจน 
กระชับ สอดคล้องกัน 
ผู้ฟังสามารถติดตาม
และเข้าใจได้เป็นส่วน
ใหญ่  

การพูดเพื่อการ
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็นหรือ
แลกเปลีย่นความรู้ 
อธิบายให้เหตผุล
ประกอบอย่างชัดเจน 
กระชับ สอดคล้องกัน 
ผู้ฟังสามารถติดตาม
และเข้าใจได้ง่าย
ทั้งหมด  



ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ปรับปรุง (0) พอใช้ (1) ดี (2) ดีมาก (3) 
4. การแก้ปัญหา  สามารถเผชิญปัญหา

และอุปสรรคต่าง ๆ 
และแก้ไขการปฏิบตัิ
โดยไม่มีการวางแผน 
และไม่ระดมความ
คิดเห็น งานไม่สำเร็จ
ตามเป้าหมาย  

สามารถเผชิญปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
และแก้ไขการปฏิบตัิ
โดยไม่มีการวางแผน 
มีการระดมความคิด
และลงข้อสรุป 
สามารถทำงานไม่
สำเรจ็ตามเป้าหมาย
แต่ใช้เวลาเกินกว่าที่
กำหนด  

สามารถเผชิญปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
และแก้ไขการปฏิบตัิ
โดยมีการวางแผน มี
การระดมความคิด
และลงข้อสรุป 
สามารถทำงานสำเร็จ
ตามเป้าหมายแต่ใช้
เวลาเกินกว่าที่กำหนด  

สามารถเผชิญปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
และแก้ไขการปฏิบตัิ
โดยมีการวางแผน มี
การระดมความคิด
และลงข้อสรุป 
สามารถทำงานสำเร็จ
ตามเป้าหมาย ภายใน
เวลาที่กำหนด  

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ตามจุดประสงค์ ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค21101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ที ่ ชื่อ-สกลุ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  รวม  เกณฑ์

ประเมิน  ใฝ่เรียนรู(้3) มุ่งมั่นในการทำงาน(3)  
1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      

11.      

 
เกณฑ์การให้คะแนน                                         เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม 6 คะแนน  
ระดับ 3 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ดีเยี่ยม              คะแนน 5 – 6  หมายถึง  ดีเยี่ยม  
ระดับ 2 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ดี                    คะแนน 3 – 4   หมายถึง ดี  
ระดับ 1 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ผ่าน                 คะแนน 1 – 2   หมายถึง ผ่าน  
ระดับ 0 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ไมผ่่าน              คะแนน    0     หมายถึง ไม่ผ่าน  
เกณฑ์การผ่าน ร้อยละ 70 ขึ้นไป (5 คะแนน) 

 

 

 

 

ลงชื่อ...............................................ผู้สอน 
       (นายอัศวิน  ชุมภา) 

 

 

 

 



เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ตามจุดประสงค์ ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค21101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ไม่ผ่าน (0) ผ่าน (1) ดี (2) ดีเย่ียม (3) 

1. ใฝ่เรียนรู้  - ไม่ตั้งใจเรียน ไม่
เอาใจใส่ในงานที่
ได้รับมอบหมาย  
- ไม่ร่วมปฏิบัติ
กิจกรรม ไม่มีส่วน
ร่วมกับในกิจกรรม
เรียนรู้ที่กำหนด  

- ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในงานที่ได้รับ
มอบหมาย  
- ปฏิบัติกิจกรรม  
มีส่วนร่วมกับใน
กิจกรรมเรียนรู้ที่
กำหนด  

- ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในงานที่ได้รับ
มอบหมาย
สม่ำเสมอ  
- ปฏิบัติกิจกรรมมี
ส่วนร่วมกับใน
กิจกรรมเรียนรู้ที่
กำหนดสม่ำเสมอ  

- ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในงานที่ได้รับ
มอบหมายทุกครั้ง  
- ปฏิบัติกิจกรรม  
มีส่วนร่วมกับใน
กิจกรรมเรียนรู้ที่
กำหนดทุกครั้ง  

2. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน  

ไม่เอาใจใส่ต่อการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมาย 
และไม่มีผลงาน  

เอาใจใส่ต่อการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมาย
บางครั้ง และมี
ผลงาน  

เอาใจใส่ต่อการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมายทุก
ครั้ง และ มีผลงาน  

เอาใจใส่ต่อการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมายทุก
ครั้ง และมีผลงาน
ถูกต้องเหมาะสม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบประเมินด้านสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค21101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ที ่ ชื่อ-สกลุ 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

รวม 
เกณฑ์

ประเมิน 
ความสามารถ
ในการสื่อสาร  

ความสามารถ
ในการคิด  

ความสามารถ
ในการ

แก้ปัญหา  
1.       

2.       

3.       

4.       

5.       

6.       

7.       

8.       

9.       

10.       

11.       

 

เกณฑ์การให้คะแนน                                               เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม 9 คะแนน  
ระดับ 3 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ดีเยี่ยม                    คะแนน 7 – 9 หมายถึง ดีเยี่ยม  
ระดับ 2 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ดี                          คะแนน 4 – 6 หมายถึง ดี  
ระดับ 1 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ผ่าน                       คะแนน 1 – 3 หมายถึง ผ่าน 
ระดับ 0 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ไมผ่่าน                    คะแนน   0    หมายถึง ไมผ่่าน 
เกณฑ์การผ่าน ร้อยละ 70 ขึ้นไป (7 คะแนน)  
 
 

ลงชื่อ...................................................ผูส้อน  
  (นายอัศวิน  ชุมภา) 

 

 

 

 

 



เกณฑ์การประเมินตามแบบประเมินด้านสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค21101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ไม่ผ่าน (0) ผ่าน (1) ดี (2) ดีเย่ียม (3) 

1.ความสามารถ
ในการสื่อสาร  

สามารถสื่อสาร 
ถ่ายทอด ความรู้สึก 
ความคิดของ ตนเอง 
เก่ียวกับคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ไม่เปน็ลำดับ 
ขั้นตอน  

สามารถสื่อสาร 
ถ่ายทอดความรู้สึก 
ความคิดของตนเอง 
เก่ียวกับคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เป็น
ลำดับขัน้ตอนแต่
ต้องได้รับคำแนะนำ  

สามารถสื่อสาร 
ถ่ายทอดความรู้สึก 
ความคิดของตนเอง 
เก่ียวกับคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เป็น
ลำดับขัน้ตอน  

สามารถสื่อสาร 
ถ่ายทอดความรู้สึก 
ความคิดของตนเอง 
เก่ียวกับคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เป็นลำดบั
ขั้นตอนอย่างเหมาะสม  

2.ความสามารถ
ในการคิด  

สามารถจำแนก
ข้อเท็จจริง และความ
คิดเห็นของข้อมูล 
ข่าวสาร เกี่ยวกับ
คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ได้ด้วยการ
กำกับ ดูแล แนะนำ  

สามารถจำแนก
ข้อเท็จจริง และ
ความคิดเห็นของ
ข้อมูล ข่าวสาร 
เก่ียวกับคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยไีด้
บางส่วน  

สามารถจำแนก
ข้อเท็จจริง และ
ความคิดเห็นของ
ข้อมูล ข่าวสาร 
เก่ียวกับคณิตศาสตร์ 
ทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยไีด้ถูกต้อง  

สามารถจำแนก
ข้อเท็จจริง และความ
คิดเห็นของข้อมูล 
ข่าวสาร เกี่ยวกับ
คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ได้ถูกต้อง 
เหมาะสม  

3.ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา 

ไม่สามารถระบุปญัหา 
และระบสุาเหตุของ
ปัญหาที่เกิดขึ้นกับ
ตนเองที่เก่ียวกับ
คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ได ้

สามารถระบปุัญหา 
และระบสุาเหตุของ
ปัญหาที่เกิดขึ้นกับ
ตนเองที่เก่ียวกับ
คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยไีด ้

สามารถระบปุัญหา 
และระบสุาเหตุของ
ปัญหาที่เกิดขึ้นกับ
ตนเองได้อย่าง
เหมาะสมกับ
เหตุการณ์ ที่
เก่ียวกับคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยไีด ้

สามารถระบปุัญหา 
และระบสุาเหตุของ
ปัญหาที่เกิดขึ้นกับ
ตนเองได้อย่าง 
เหมาะสมกับเหตุการณ์ 
ที่เก่ียวกับคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  
ได้อย่างชัดเจน 

 


